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RESUMEN: Existen dos formas de aplicacion
de las TIC en la ensefianza. En la primera, la
mdaquina sélo es un soporte mas para
textos y ejercicios cuya validez y eficacia ha
sido severamente cuestionada (ejercicios
mecanicos y memoristicos); desde este
punto de vista sélo se sustituye “un
portador por otro mds costoso sin una
innovaciéon educativa de fondo” (Kalman,
2011: 623). La perspectiva opuesta
encuentra en el uso de las TIC una poderosa
herramienta para “construir y producir
conocimiento y va acompaiada de su
repercusion en lo social: el acceso
democratico a ideas poderosas” (Rojano,
2011: 628). El reto actual en la produccidn
de materiales didacticos presentados en
nuevos soportes, es que mediante el uso de
recursos multimodales, los alumnos logren
un aprendizaje significativo poniendo en
practica distintas habilidades como la
seleccion optima y jerarquizacion de la
informacidn, y el uso de ésta para generar
nuevas ideas.

Introduccidn

En este trabajo se hard una descripcién de
la elaboracién de Objetos de Aprendizaje
(OA) del Portal Académico del Colegio de
Ciencias y Humanidades de la UNAM. Se
tratardn cuestiones relacionadas con su
disefio instruccional, que sugiere nuevos
retos en su produccion, al mismo tiempo
que problematiza el uso efectivo de éstos
en la filosofia del Colegio de Ciencias y
Humanidades (CCH): aprender a aprender,
aprender a hacer y aprender a ser. La
pregunta que guia esta reflexidon es: ¢Qué
criterios se consideran importantes en el
Disefio Instruccional de OA elaborados con
base en el modelo educativo del CCH?

Palabras clave: Disefio Instruccional,
Objeto de Aprendizaje, Material de apoyo
en linea, TIC en Nivel Medio Superior, CCH-
UNAM.

El proyecto de creacion del Colegio de Ciencias y Humanidades (CCH) fue
aprobado por el Consejo Universitario de la UNAM el 26 de enero de 1971 durante el
rectorado de Pablo Gonzélez Casanova, en el marco de la efervescencia politica y
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educativa que suscitd el movimiento del 68. Las demandas que pretendia resolver el
Colegio fueron las siguientes: ampliar la oferta educativa del nivel medio superior en la zona
metropolitana; vincular facultades, institutos y centros de investigacion de la UNAM; asi
como impulsar la transformacion académica de la propia Universidad con una nueva
perspectiva curricular y nuevos métodos de ensefianza. Actualmente hay cinco planteles,
cuatro en la zona metropolitana y uno en el estado de México, atendiendo a 56 mil alumnos

gue asisten a clases en los turnos matutino y vespertino.

El modelo educativo del CCH busca formar alumnos autodidactas, es decir, sujetos
criticos, participativos y responsables de lo que saben, es por esto que la funcion del
docente es la de un guia del aprendizaje, que brinde las experiencias y herramientas

necesarias para lograrlo.

A partir de esta concepcién del alumno y del docente, y bajo los actuales
requerimientos de nuevos ambientes de aprendizaje basados en el uso de las Tecnologias
de la Informacion y la Comunicacién (TIC), surge el Portal Académico del CCH en marzo de
2010. Este es gestionado por la Direccion General del Colegio de Ciencias y Humanidades
(DGCCH) y es un espacio en el que se brinda apoyo académico a profesores y alumnos
con la intencion de que tengan diversos recursos en linea. En el Portal Académico hay
materiales de apoyo de las asignaturas divididas en cuatro areas: talleres, experimentales,
histérico-social y matematicas, que conforman el plan de estudios del CCH. La intencion
gue la DGCCH tiene, es ofrecer contenidos de una manera abierta y transparente,
eliminando las barreras de acceso para que cualquier usuario de la institucién o de otras

instancias pueda visitarlo.

Una de las principales tareas del Portal Académico es la elaboracion de OA de
consulta que pueden utilizarse en la ensefianza semipresencial o mixta (b-learning). Para
Wiley (2000, cit, en Chan, et al: 13) los OA son “recursos digitales que pueden ser usados
como soporte para el aprendizaje” y estan estructurados con base en un propdésito
educativo especifico, por lo que consideran aspectos de contenido (qué), ademas de
procesos de ensefianza-aprendizaje (cémo). Pueden ser re-usados y ensamblados en

diferentes contextos, siempre apoyados por las TIC (Ossandon y Castillo, 2006).
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El desarrollo de OA requiere del trabajo conjunto de especialistas en disefio
didactico y multimedia del Departamento de Medios Digitales de la DGCCH, asi como de
especialistas de las disciplinas, en este caso, los profesores. Los OA cubren la totalidad de
los contenidos de los programas de estudio de las diferentes asignaturas.

En este articulo se describird el disefio instruccional que estd detrds de la
elaboracion de los OA del Portal Académico, es decir, se explicara qué tipo de criterios se
utilizan para la seleccién y organizacion de la informacion y de los recursos de aprendizaje -
audio, video, animacion, imagenes, entre otros-, para lograr materiales acordes a los

principios y objetivos educativos que rigen la ensefianza del CCH.

Disefio instruccional

El término “disefio instruccional”, como su nombre lo indica, hace referencia al
proceso sistematico, planificado y estructurado para hacer efectiva la instruccion, es decir
gue se centra en el proceso de ensefianza-aprendizaje, por lo tanto, es sinébnimo de “disefo
didactico o pedagdgico” y su finalidad es planificar todos los niveles del “proceso de disefio,
desarrollo, implementacion y evaluacion de propuestas formativas” (Agudelo 2009, Martinez
2009, Valle, 2011).

Para una mayor comprension del papel que desempefia un disefiador instruccional
del Portal Académico, describiremos las fases de elaboracion de un OA:

123, Fase: Se conforma un grupo de trabajo institucional de cada materia interactiva
con profesores de distintos planteles del CCH, entre los que se dividen los aprendizajes de
acuerdo con cada una de las unidades del programa de estudios. Por lo tanto, el contenido
del OA (el tema especifico) queda en manos del experto en la materia. Al resultado de esta
primera version se le denomina “texto base”, éste se encontrara dividido en subtemas, tiene
un proposito definido y con base en él, se proponen ejercicios y una actividad final que le
permiten al usuario saber cuanto aprendi6 sobre el contenido del material.

22, Fase: Para que un texto base sea aprobado se realiza una revision entre pares,
una vez que éstos dan su visto bueno, sera revisado por el coordinador del grupo de trabajo
institucional.

32, Fase: El disefiador instruccional recibe el texto base y comienza la redaccion de

un guion instruccional, que es un formato integrado por dos columnas en las que se
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organiza el contenido, dividido por pantallas; en la primera columna se coloca la informacién
especifica y el modo en el que éste se presentard, y en la segunda, se redactan las
especificaciones para el disefiador grafico. De esta forma, el trabajo del disefiador
instruccional consiste en la edicién del texto base, cotejando el desarrollo del OA de forma
que, tanto contenido como actividades, evaluacion y recursos propuestos, cumplan
cabalmente con su propésito general.

42, Fase: El disefiador instruccional envia el guion al disefiador grafico, quien se
encargara de la produccion del OA para que se visualice en la plataforma virtual de acuerdo
con los requerimientos establecidos, esto también requiere la intervencion de los
programadores del Portal Académico.

52 Fase: Una vez elaborada una primera versién del OA, se lleva a cabo una
revision exhaustiva de contenido y usabilidad por parte del disefiador instruccional y el
profesor, después de que esta validada, es publicada en el Portal. La usabilidad es un
factor central en la construccién de cualquier OA, pues de ésta depende su éxito con los
usuarios, ya que implica la rapidez con que pueden aprender a utilizarlo, su eficiencia al
manipularlo, cuan memorable es, su grado de propension al error y cuanto gusta, es decir,
su facilidad de uso, la calidad de interaccion de los usuarios con la interfaz (Nielsen y
Lornager, 2007).

Podemos decir, por lo tanto, que el papel del disefio instruccional en el Portal
Académico consiste en la realizacion de un OA que cumpla efectivamente con las
caracteristicas de usabilidad, estableciendo los lineamientos de su produccién, en ese
sentido, es un trabajo de edicidon que toma en cuenta las estrategias didacticas para el logro

de aprendizajes concretos en un ambiente virtual.
Objetos de Aprendizaje del Portal Academico

La elaboracion de los OA que actualmente se estan desarrollando en el Portal
Académico para las asignaturas de Taller de Lectura, Biologia, Quimica, e Historia
Universal y de México retoman las caracteristicas mas importantes que Latorre, (2005) y
Bermejo y Trevifio, (2005) consideran que un OA debe tener, éstas son:

¢ Modularidad y reusabilidad: implica que los OA sean construidos como pequefas
unidades, favoreciendo su re-uso y combinacion dentro de distintos contextos educativos y

areas del saber. Esta propiedad es evidente cuando un OA determinado se vincula con
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alguno de otra asignatura para complementar informacion o reforzarla. Un ejemplo de esto

se puede observar en:

o Adaptabilidad: se refiere a la capacidad de los OA de adaptarse a diferentes estilos
de aprendizaje, por lo que el modo en que éste se presente debe considerar las
caracteristicas de los posibles usuarios. Tal aspecto se refleja en el lenguaje que es
utilizado en cada OA, pues se procura que sea accesible para un usuario del nivel medio
superior: la enunciacion se realiza en segunda persona, la prosa debe ser la de un texto de
divulgacion. Esto también se ve favorecido por la incorporacion de diversos recursos
multimedia, tipos de ejercicios y actividades.

e Accesibilidad: Ya que los OA estan disponibles desde internet, muchas personas
acceden a éstos de modo simultaneo, tal aspecto se ve afectado positivamente cuando el
etiquetado que se hace de los mismos, mediante diversos descriptores (metadatos), utiliza
términos claros, facilitando su blsqueda, catalogacion y almacenamiento en repositorios.
Para lograr esto, las palabras clave y descripciones (etiquetado) que se hace de los OA del
Portal, se determinan desde el guion instruccional, procurando que los términos sean lo
mas especificos posibles, lo que ayuda en el posicionamiento en los buscadores de internet
(SEO).

Otro factor central, al momento de elaborar un OA, es la usabilidad, y se relaciona
con la navegacion, el disefio de las paginas, la tipografia, los gréficos y la accesibilidad. Un
ejemplo representativo de este aspecto es el indice de navegacion de los OA del portal,
éste se encuentra en la parte lateral de la pagina, es sencillo y permite al usuario saber

siempre donde se encuentra y hacia donde puede ir. Puede verse en el siguiente link:
(Figura 1).

En resumen, tal como Marques menciona, los OA deben tener los siguientes
criterios para asegurar que cumplan con su propdsito educativo: logro de metas
pedagdgicas, facilidad de uso, calidad del entorno audiovisual, interaccion con los
contenidos y calidad de los contenidos teméticos (citado en Callejas, Hernandez y Pinzon,
2011). A continuacion ejemplificamos la estructura de un OA con un material de Historia de

México 1.

TEMATICA 3 Educacion Media Superior (bachillerato)


http://portalacademico.cch.unam.mx/alumno/historiademexico1/unidad1/investigacionHistorica/ejemploProyecto
http://portalacademico.cch.unam.mx/alumno/historiademexico1/unidad1/investigacionHistorica/ejemploProyecto
http://portalacademico.cch.unam.mx/alumno/historiademexico1/unidad3/conquistademexico

Portada e indice

Lo primero que se ve en el OA es su ubicacion dentro de la unidad de cada
asignatura por medio del indice tematico. En la portada se coloca una ilustracion inédita
que dé un panorama general del contenido del OA y se explicita el aprendizaje a lograr
(Figura 1).

Introduccidn

En esta seccién debera presentarse el tema y el proposito principal que persigue el
OA, es decir, se menciona el qué (resumen del contenido), el como (la actividad mas
importante a realizar), y el para qué (explicitacion del aprendizaje) (Figura 2).

Desarrollo tematico

La plataforma en que se producen los OA es Drupal y se visualizan con la siguiente
estructura: tema-subtema. Se trata de que cada subtema tenga la extension de 500
palabras como maximo, es decir que una pagina no debe ser mas larga del doble de la
pantalla, dado que las personas, por lo regular, no hacen uso del scroll. Cuando la
extension del texto sobrepase el parametro sefialado se recurrirA a otros recursos
multimedia como fichero, acordeén, carrusel o linea del tiempo para presentar la
informacibn en una navegaciéon horizontal. Debe considerarse que funcionen

adecuadamente en diferentes navegadores. En el link

puede apreciarse un fichero que desarrolla un listado, nétese que

se debe dar la instruccién al usuario para hacer clic (Figura 3).

Como criterios editoriales empleamos letra Calibri en tamafio 11, ya que es una
tipografia clara, toda pantalla debera contener una ilustracion o imagen, asimismo se
dispone de recursos como mapas, atlas, animaciones, audio y video de produccién interna.
Generalmente se recomienda al usuario visitar otros recursos (videos o lecturas de sitios
publicos especializados en el area) en una seccion intitulada “Para saber mas”, que provee
informacion complementaria. Los subtemas deben concluir con la invitacion a realizar el

ejercicio correspondiente, todo esto puede observarse en el link
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http://portalacademico.cch.unam.mx/alumno/historiademexico1/unidad3/conquistademexico/conquistadetenochtitlan
http://portalacademico.cch.unam.mx/alumno/historiademexico1/unidad3/conquistademexico/conquistadetenochtitlan

http://portalacademico.cch.unam.mx/alumno/historiademexicol/unidad3/conquistademexico/

conquistaexpansion (Figuras 4y 5).

Para dar claridad a la exposicién se incluyen glosarios, o sea que una palabra puede
ser consultada en la misma péagina con sélo poner el cursor sobre ella. Una cuestion de
suma importancia para aumentar la calidad de los contenidos y brindar fuentes confiables
de consulta ha sido la inclusion de PDFs descargables, cuestion que abordaremos mas
adelante.

Ejercicios

Son parte esencial de los OA, tienen la funcién de evaluar el propdsito particular de
cada subtemas, por eso se presentan inmediatamente después de cada uno de éstos. Los
ejercicios cuentan con tres caracteristicas principales: la primera es que son
autoevaluables, la segunda, es que brindan retroalimentacion inmediata para que el usuario
reconozca el dominio que tiene del contenido cuando concluya el ejercicio; y finalmente son
abiertos. Hay ejercicios en los que hay una Unica respuesta (opcion multiple, por ejemplo) y
hay otros que le exigen al usuario elaborar su propia respuesta, por lo que la programacién
del ejercicio le da la posibilidad de escribir y brindarle una retroalimentacién que le sirva

como referente para comparar la suya.

En los OA se utilizan diferentes tipos de ejercicios, de acuerdo con los propositos
que aquéllos persiguen, entre los cuales estan: de relacién de columnas, de completar, de
arrastrar, de escribir, falso-verdadero, opcion mdltiple, jeopardy, memorama, sopa de letras,

loteria, ahorcado y crucigrama.

Ocasionalmente los ejercicios cuentan con recursos que los complementan, de
modo que se le brinde al usuario apoyo para la resolucion del mismo, éstos pueden ser:
video, audio, materiales descargables de consulta (PDF) y animaciones. En el siguiente link
se pueden apreciar las caracteristicas basicas de un ejercicio, asi como un PDF
descargable llamado Guia para la Lectura de un Mapa Historico con el que los usuarios
podran resolverlo (Figuras 6 y 7).
http://portalacademico.cch.unam.mx/alumno/historiademexicol/unidad3/conquistademexico/

ejercicio2
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http://portalacademico.cch.unam.mx/alumno/historiademexico1/unidad3/conquistademexico/ejercicio2
http://portalacademico.cch.unam.mx/alumno/historiademexico1/unidad3/conquistademexico/ejercicio2

Actividad final

Tiene como propdsito evaluar de manera integral el conocimiento del usuario sobre
los contenidos revisados de todo el OA. Es autoevaluable, de retroalimentacién inmediata y
abierta, y cuenta con recursos de apoyo para su resolucion. Un ejemplo de Actividad final
se encuentra en el siguiente link
http://portalacademico.cch.unam.mx/alumno/historiademexicol/unidad3/conquistademexico/
actividadfinal (Figura 8).

Bibliografia y créditos

Todos los OA tienen una bibliografia que hace referencia a los materiales usados en
su elaboracion: libros, fuentes electronicas, videos, audios, animaciones e imagenes.
Asimismo, se coloca un apartado de créditos en el que se enuncian los nombres de las
personas que colaboran en la elaboracién del OA. Para poder ver el modo en el que se
presentan ambos, se pueden ver los siguientes links:

http://portalacademico.cch.unam.mx/alumno/historiademexicol/unidad3/conquistade
mexico/bibliografia (Figura 9).

http://portalacademico.cch.unam.mx/alumno/historiademexicol/unidad3/conquistade
mexico/creditos (Figura 10).

Reflexiones finales

El uso de las TIC en la educacidn requiere del avance en los modelos de produccion
de los OA, ademas de investigacién sobre su uso y operabilidad. En este trabajo hemos
expuesto cdmo el Disefio Instruccional para ambientes de aprendizaje en la modalidad B-
learning requiere del trabajo conjunto del experto en el contenido y la mediacion del
disefiador instruccional con los disefiadores graficos y programadores. Se ha enfatizado en
las caracteristicas que deben contemplarse considerando al usuario, teniendo como eje
rector el logro de aprendizajes, donde la usabilidad juega un papel preponderante. La
produccion de materiales didacticos de apoyo sugiere una amplia reflexion sobre el paso
del uso de materiales impresos hacia los virtuales, donde habréa continuidades y cambios.
Uno que nos parece significativo en el proyecto emprendido por el CCH, es que los

profesores se convierten en autores de materiales de consulta. Hace falta aun realizar un
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http://portalacademico.cch.unam.mx/alumno/historiademexico1/unidad3/conquistademexico/actividadfinal
http://portalacademico.cch.unam.mx/alumno/historiademexico1/unidad3/conquistademexico/actividadfinal
http://portalacademico.cch.unam.mx/alumno/historiademexico1/unidad3/conquistademexico/bibliografia
http://portalacademico.cch.unam.mx/alumno/historiademexico1/unidad3/conquistademexico/bibliografia
http://portalacademico.cch.unam.mx/alumno/historiademexico1/unidad3/conquistademexico/creditos
http://portalacademico.cch.unam.mx/alumno/historiademexico1/unidad3/conquistademexico/creditos

estudio sobre el impacto y el uso de los OA en el aula o fuera de ella para ver si los

profesores logran ser mediadores entre los alumnos y el aprovechamiento de los

materiales, lo que sugiere una asignatura pendiente para la investigacion educativa.
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Figura 2: Introduccién

TR i

El periodo histérico comprendido entre 1521y 1821 recibe, entre otros, el nombre de época colonial; durante este

Unidad 3 - . .
periodo nuestra tierra y su poblacion estuvieron bajo el dominio de los reyes de Espana.

Introduccién Una serie de acontecimientos Ilevd a Espafia a conquistar y colonizar América, uno de 10s primeros corresponde a |a

«La Reconquista reconquista espafiola, un largo proceso que implico la expulsion de (os musulmanes de la peninsula Ibérica y que culmind
« La unificacion espafiola en 1492; otro antecedente importante fue la consolidacion y unificacién de Espafia con la boda de 1os Reyes Catdlicos y
« Descubrimiento de América reafirmada con |a subida al trono de su nieto Carlos V. La unificacién trajo como consecuencia el expansionismo que

OEEEE o L e s finalmente los llevd a conquistar y colonizar del llamado “Nuevo Mundo

= Conquista de Tenochtitlan
« Conquista: expansion

Siguieron los cuatro viajes de descubrimiento que llevd a cabo Cristébal Colén hacia tierras americanas, entre 1492 y
1507. Las expediciones de conquista y colonizacion a México fueron diversas, entre ellas se encuentran las realizadas por

= Actividad final Francisco Herndndez de Cérdoba en 1517, Juan de Grijalva en 1518 y la campafia de Herndn Cortés, iniciada en 1519 que
« Bibliografia concluyb con a toma de Tenochtitlin en agosto de 1521, acontecimiento que dio paso al establecimiento del régimen
« Créditos colonial espafiol en tierras mexicanas.

Conquistade 5.51’5%”;'3?%

Tenochtitian

Unidad 4

Descubrimiento
de México

Descubrimiento
de América

£l proceso de conquista y colenizacisn de México

Con este material conoceras el proceso de conquista y colonizacin espafiola sobre
los pueblos indigenas de México.

< Conguista de México indice La Reconquista >

[ MEXICO 1 [Rpepe
m La Conquista de México-Tenochtitlan consistio en el sometimiento del Estado mexica, a favor del rey Carlos | de Espafia

nidad 3 Tenochtitlan cayo en poder de los conquistadores espafioles al mando de Hernan Cortés, después de dos afios de
importantes intentos militares, politicos y conspirativos, en los que participaron junto con los espafioles, los pueblos
Introduceion previamente avasallados: los totonacos y tlaxcaltecas, este proceso se desarrolld de 1519, hasta el 13 de agosto de 1521,
«La Reconquista
= La unificacion espariola Da clic en el proceso de conquista de México-Tenochtitian.
« Descubrimiento de América
Descubrimiento de México

cuando cayo |a ciudad después de 75 dias de sitio.

+ » Moctezuma como rehén Encuentro Cortés-Moctezuma
jercicio 6 p
« Conquista: expansion & Llegada de Panfilo de Narvaez Entraron los conquistadores a Tenochtitlan el 8 de noviembre de
- ‘o M delTemolo M 1519, sequida del encuentro de Moctezuma y Cortés.
Eetoad Tl : atanza del Templo Mayor Moctezuma pensaba que los espafioles eran enviados del
« Bibliografia Quetzalcoatl por lo que les dio importantes obsequios y los
_ Muerte de Moctezuma hospedo en el templo de Axayacatl. En los siguientes dias los

Créditos

LaNoche Triste espafioles visitaron los palacios y templos de |a ciudad.

Sitio Final de Tenochtitlan

Unidad 4
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Figura 4: Mapas
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+Descubrimiento de América
» Descubrimiento de México

« Ejercicio 7
= Bibliografia
« Créditos

Unidad 4

Historia de México 1» Unidad 3 » Conquista de México

La conquista militar

Después de la derrota del estado mexica, las campafias militares de conquista, tanto de Hernan Cortés como de sus
capitanes, se extendieron entre 1521y 1525, a |a zona central, norte y sur del actual territorio mexicano, asi se fueron

estableciendo gradualmente los limites de |a Nueva Espafia.

Las rutas de exploracién y conquista de Mesoamérica 1519 - 1542

& '
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@ Puedes revisar este mapa Las rutas de exploracion y en érica

Figura 5: Para saber més

Estudiaron y conservaron las lenguas autoctonas, tradujeron a las lenguas indigenas los principales textos del
cristianismo. Centraron su trabajo en los jovenes y 105 nifios, con la certeza de que el indigena es el mejor instrumento
para convertir al catolicismo, era el propio indigena. Los misioneros ensayaron diversos métodos de evangelizacion,
contaron con el apoyo de los encomenderos, para su sustento dependieron del tributo, difundieron diversas practicas
religiosas como el bautismo, |a asistencia a misa, el culto a los santos, normas cristianas para la sexualidad y el
matrimonio.

Para Saber Mds

Ahora realiza el ejercicio T.

o)
@\ﬁdeo documental: TVE2 Espaia. Espaiia Colonizacion y Nueva Sociedad.

O}
@\ﬁdeo documental: Telesecundaria SEP México. Los europeos en

América.

<« Ejercicio 6

indice
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Figura 6: Ejercicio 2

La Reconquista Espafiola

Eercicio de escritura

[AI finalizar esta actividad, podras identificar como se Ilevo a cabo el proceso de reconquista espafiola.

« Introduccion

«La Reconquista
«Ejercicio 1 Lee ¢ interpreta el siguiente mapa apoyandote en la guia para la lectura de un mapa historico. Completa el cuadro

Ejercicio 2 y al finalizar da clic en compara para recibir retroalimentacion.

__+Launificacién espafiola

« Descubrimiento de América

« Descubrimiento de México

« Conquista de Tenochtitlan

« Conquista: expansion

« Actividad final OCEANO

« Bibliografia S

+ Créditos ATLANTICO

Unidad 4

I

Reconquista espafiola, siglos XI-XV

Identificacion

Figura 7: PDF Descargable

Aprender a aprender
Lectura de un mapa histérico’

El mapa histérico

El mapa histérico se utiliza para p la distribucio ial de los
fi i limites fi bélicos, ion de un
fendémeno social o cultural, etcétera.

Principales rebeliones indigenas y de negros en la Nueva Espana
siglos XVI - XVIII

1523, do Pavusa

5, e os Chiepas

1531, de o ndios popes

W19 b b M =2
1541, de b Mot Galia

£ 1524, 8 segra Yompe

165, de los tmpebunnes ‘ (\ Golfo de

B 1668, dshbuormmnc ‘ séxico

I 1694, ds Chituaabun y oot l

3 1705, de Noevo R de Leén

I 1761, ded i Conek Py

cch.unam. nia/m; 08 _rebelionesindienas swi?width=750

El mapa histérico ita, por tanto, imi historicos y geogréficos. La
lectura de un mapa se basa en los principios de andlisis geografico, aunque la
3 " del AR Es b la

distribucio actual del pacio para poder p

La lectura de un mapa los cuatro puntos:

TEMATICA 3

* estrategla elaborada por la profesora Maria Eugenia Martinez Lira. Agosto 2011.
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Figura 8: Actividad final

Unidad 3

= Introduccion
= La Reconquista

» La unificacion espanola

= Descubrimiento de América
= Descubrimiento de México
« Conquista de Tenochtitian

Actividad final

= Bibliografia
« Créditos

Unidad 4

La (onquista de México

El Abrazo. Mural de Jorge Gonzélez Camarena.

@ Actividad fial

Al finalizar esta actividad podras reconocer el proceso de conquista sobre los pueblos indigenas de
México, como parte del expansionismo espafiol y que establecio el origen de |a sociedad mexicana.

Lee atentamente las preguntas y selecciona la respuesta correcta.

1. Proceso histdrico que se caracteriza por [a lucha de cristianos y musulmanes en [a peninsula ibérica.
Reconquista
Guerra de los Cien Afos
Cruzada

Guerra civil espafiola

Figura 9: Bibliografia

Unidad 2

Unidad 3

«Introduccion

=La Reconquista

«La unificacion espafiola

« Descubrimiento de América

« Descubrimiento de México
= Conguista de Tenochtitlan
« Conquista: expansion

= Actividad final

Unidad 4

Historia de México 1» Unidad 3 » Conquista de México
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Figura 10: Créditos

His;toria de Historia de México 1> Unidad 3 » Conquista de México
Mexicol [

Conquista de México

Fecha de elaboracion: agosto, 2012

Unidad 3

« Introduccion R R
Coordinacion del Portal Académico

ol REETTIER Seppe de Vreesse Pieters

« La unificacion espafiola

» Descubrimiento de América Coordinacion del grupo de trabajo institucional Historia de México | interactiva
« Descubrimiento de México Marfa Eugenia Martinez Lira

+ Conquista de Tenochtitlan Ricardo Martinez Gonzalez

« Conquista: expansion

Elaboracion del Objeto de Aprendizaje

Actividad final - .
. Maria Eugenia Martinez Lira

« Bibliografia

Créditos Disefio instruccional
Seppe De Vreesse Pieters

Disefio grafico
Karla Gabriela Moreno Vega

Unidad 4

Programacion
Jonathan Bailon Segura
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