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RESUMEN 

Este documento comprende un primer acercamiento a la incursión 
de las TIC en los procesos de enseñanza aprendizaje de la música 
en niños de edad preescolar, el cual se deriva del trabajo de 
problematización realizado a propósito de una investigación titulada 
“El Desarrollo Rítmico y Auditivo mediante el Instrumento de 
Guitarra: una propuesta multimedia para el proceso de iniciación 
musical”, reportada en formato de tesis de maestría y desarrollada 
con apoyo en la metodología de investigación aplicada. Si bien en 
algunos contextos internacionales aún prevalecen problemáticas 
sobre la incorporación de las tecnologías al ámbito educativo en 
general, dentro de la disciplina musical diversos estudios realizados 
en distintas partes del mundo, permiten apreciar ciertos vacíos de 
conocimiento respecto a la articulación de la disciplina musical  y el 
uso de las TIC, en el marco de un mundo digital con cambios 
vertiginosos y retos importantes a afrontar en los procesos de 
educación musical con niños pequeños en edad de preescolar, 
como lo es en el caso de México. 

Palabras clave: Educación Preescolar, Educación Musical, Juegos Educativos, Tecnologías de 

la Información y la Comunicación. 
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El presente documento se deriva de un trabajo crítico-analítico realizado en ese esfuerzo de 

problematización que toda actividad científica demanda para la comprensión más profunda del 

fenómeno en estudio. En este caso se trataba de comprender cómo propiciar el desarrollo 

rítmico y auditivo en el proceso de iniciación musical en el niño que cursa el nivel preescolar, 

con apoyo en el instrumento de guitarra y el uso de las Tecnologías de la Información y 

Comunicación (TIC). El análisis de la literatura científica reportada en revistas indizadas a 

propósito de este fenómeno, posibilitó apreciar algunas vetas de conocimiento que ameritan ser 

exploradas y profundizadas. 

Respecto al uso de las TIC en la enseñanza musical, es posible apreciar una producción 

científica notable que se orienta a tratar de comprender y explicar los sustentos pedagógicos de 

las nuevas tecnologías y sus contribuciones, a dinamizar las formas de enseñar y aprender 

música. Investigaciones como las de Panagiotakou y Pange (2010) manifiestan que las 

actividades musicales por computadora pueden favorecer de manera considerable el desarrollo 

cognoscitivo y psicomotor. De manera paralela también es posible señalar algunas de las 

problemáticas a las cuales se enfrenta el docente que hace uso de las TIC en proceso de 

iniciación musical, tales como la insuficiencia de recursos técnicos y falta de capacitación que 

oriente la práctica del maestro para un uso pertinente de las TIC (Liu, Toki y Pange, 2014). 

Lo que aquí se expone es, tan solo, una primera aproximación analítica a ese mundo 

complejo de la incursión de las TIC en los procesos de enseñanza aprendizaje de la música en 

niños de edad preescolar, derivada de la lectura crítica de una masa textual integrada por 74 

documentos: 42 artículos de revistas impresas (algunas también disponibles en modalidad 

electrónica), 6 artículos de revistas electrónicas, 14 resúmenes, 8 libros, 3 páginas web y una 

ponencia, todos ellos analizados con apoyo del diseño de una encuesta electrónica vía 

plataforma e-encuesta. 

CONTENIDO 

LAS TIC Y LOS PROCESOS DE EDUCACIÓN MUSICAL 

Las Tecnologías de la Información y la Comunicación (TIC) mantienen un alto impacto en la 

sociedad en general y en los escenarios educativos actuales (Prensky, 2010; Cerrillo y Delgado, 

2010). De manera vertiginosa han transitado de ser herramientas que facilitaban el trabajo en 

labores específicas, a formar parte de la vida cotidiana del hombre, influyendo 
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considerablemente en los hábitos y estilos de vida, como sostiene Rivera (2006). En el caso 

particular de la incorporación de las TIC al ámbito de la educación musical, Giráldez (2005) 

sostiene que ésta comenzó en la década de los setenta, con la utilización de distintas 

herramientas multimedia. 

Organismos internacionales como la OCDE (2010), han mostrado un interés constante 

por el desarrollo de habilidades que permitan al niño de preescolar incorporarse a lo que 

actualmente se conoce como era digital. Según Prensky (2010), la niñez actual es una 

población "nativa digital", debido a que ha crecido familiarizada con diversas tecnologías de la 

información y la comunicación.  

En nuestro contexto nacional (México), ese interés internacional planteado por la OCDE, 

se ha concretado en gran medida en los planteamientos del Programa en Educación Preescolar 

(PEP) 2011, donde las TIC tienen cierta importancia al concebirse como una herramienta que 

puede favorecer la concreción de los aprendizajes esperados de los diversos campos 

formativos. De manera paralela, en este mismo programa se considera indispensable que el 

docente de preescolar mantenga las habilidades digitales suficientes para desempeñar su 

función (SEP, 2011).  

Una forma muy concreta y a la vez empírica de apreciar la incidencia de las TIC en la 

población infantil es, a través de los videojuegos o juegos de video. En la actualidad (2015) 

existen diversas plataformas de funcionalidad, ordenadores que ejecutan videojuegos mediante 

software y programas informáticos, y consolas que funcionan con un lenguaje de programación 

similar al de los ordenadores, provenientes de compañías dedicadas al entretenimiento 

audiovisual como Nintendo, Sony y Microsoft (Lacasa, 2011); así como la diversidad 

considerable de videojuegos disponibles en la red. Al respecto de estos videojuegos, Aranda y 

Sánchez (2009), ponen en relieve lo que parece ser una situación controversial vigente: la 

discusión de las ventajas y desventajas del uso de los juegos de video en las poblaciones más 

jóvenes, lo cual supone una veta de conocimiento aún por atender.  

En torno al niño de preescolar, se considera que los videojuegos suponen una realidad virtual 

que favorece aspectos de exploración y desarrollo cognoscitivo importantes para el niño 

(Gulyaeva y Solovieva, 2012), sin embargo, en relación a la enseñanza musical mediada por las 

TIC, parece ser necesario profundizar en qué medida sus propiedades y características 

coinciden o discrepan con los planteamientos pedagógicos musicales.  
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Sobre este asunto, se considera pertinente destacar lo relacionado a la presencia creciente de 

videojuegos orientados a la recreación, tales como el “Guitar Hero”, “Rockband” y “Singstar”, 

que gozan de una considerable popularidad. En una línea más educativa se encuentran los 

denominados “Serious Games” (Fun & Serious Festival, 2014) que consisten en videojuegos 

que no propiamente tienen propósitos recreacionales, sino que tienen objetivos específicos 

orientados a la educación musical. Dentro de esos Serious Games es posible encontrar algunos 

como el Rocksmith14 y el Songs2See (Cano, Grollmisch y Dittmar, 2012) o el videojuego 

“Aprende Música con Pipo”, el cual pertenece a una colección de juegos educativos para 

preescolar y primaria (Pipoclub, 2013), que gozan también de una notable popularidad. 

Desde el punto de vista de su diseño, esta última clasificación supone una manera de concebir 

el juego de video más allá de un interés recreacional, incorpora una orientación educativa, con 

lo cual es posible deducir que existe aún camino por recorrer en la generación de 

conocimientos sobre las contribuciones de tales videojuegos al desarrollo musical infantil. 

EL USO DE LAS TIC EN EDUCACIÓN MUSICAL: UNA RECONFIGURACIÓN DE 

LA ENSEÑANZA Y APRENDIZAJE 

Tejada (2004) clasifica en dos grupos las producciones en materia investigativa sobre las TIC y 

la música: estudios enfocados al producto y estudios enfocados al proceso educativo musical. 

El primero se refiere a investigaciones que se enfocan a analizar teóricamente cuestiones de 

lectoescritura de la música, discriminación auditiva y desarrollo de una técnica instrumental. 

Este autor sostiene que estos trabajos han demostrado las ventajas del uso de las TIC en la 

enseñanza de la música y al parecer otorgan importancia considerable a la obtención de 

resultados en el aprendizaje musical en poco tiempo. En contraparte, los estudios sobre los 

procesos de improvisación o composición musical, ciertamente competen a aspectos de 

didáctica educativa relacionada con la expresión y la creatividad.  

En el marco del 27º congreso de la Sociedad Internacional de Educación Musical (ISME 

siglas en inglés), Mercer (2008) ponía ya en discusión la incorporación de las TIC a la 

educación musical, consideraba este tema como un asunto pendiente a tratar. En ese entonces, 

este autor ya refería a las TIC como un área de oportunidades para la enseñanza de la música. 

Posteriormente Giráldez (2012) se remite a líneas más recientes de investigación sobre las TIC 

y la música, percibe en ellas un terreno aún por explorar, por lo mismo sugiere las interrogantes 

siguientes: 
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¿Sabemos realmente cuáles son las ventajas del uso de las TIC en los procesos de 

enseñanza y aprendizaje musical? ¿Y cuál es la mejor manera de integrarlas? ¿Se relacionan 

las propuestas que hacemos en el aula con los cambios que se producen en el mundo de la 

música y con las nuevas prácticas de niños, jóvenes y adultos? ¿Está el profesorado de música 

convenientemente preparado? ¿Y qué entendemos por “convenientemente”: haber desarrollado 

un cierto grado de competencia tecnológica o, además, contar con una formación didáctica 

adecuada? (Giráldez, 2012). 

Para plantear estas cuestiones, la misma autora señala estudios como el de Wise, 

Greenwood y Davis (2011), quienes exponen que el desarrollo de nuevas tecnologías aplicadas 

a la música como software, teclados MIDI y cajas de ritmos, han modelado nuevas formas de 

crear, aprender y comprender la música; un ejemplo de ello es la aparición de software de bajo 

costo, el cual ha contribuido a la comprensión teórica musical.  

La situación anterior parece señalar que la aplicación de tecnologías al ámbito educativo 

ha supuesto una reconfiguración a nivel pedagógico de lo que consiste la formación musical 

(Savage, 2007; Aragón, 2011; Lago y Ponce, 2012); por lo tanto, es un fenómeno educativo en 

el que se ha profundizado poco y aún menos en el nivel educativo de preescolar (Plowman, 

2003 citado por Panagiotakou y Pange, 2010). 

En lo concerniente al desarrollo de competencias educativas y el uso de las TIC en la 

enseñanza musical, es posible percibir que las competencias profesionales del docente de 

música y las habilidades digitales, tienen una influencia considerable en el éxito o no del 

proceso de enseñanza aprendizaje del estudiante (Vidulin y Duraković, 2011); se afirma una 

vez más la necesidad de que el docente se encuentre preparado para los diferentes retos que 

plantea la educación musical con apoyo en el uso de las tecnologías (Ehrlin y Wallerstedt, 

2014). 

NUEVOS RETOS PEDAGÓGICOS MUSICALES: EL DISEÑO Y USO DE LAS TIC 

En este mismo orden de ideas, se aprecia la necesidad de tener en cuenta maneras especificas 

en que el docente puede hacer uso de las TIC en la actual sociedad del conocimiento (Prensky, 

2010; Cabero y Tena, 2007), así como el tipo de consideraciones que se requieren tener 

presentes al momento de diseñar objetos de aprendizaje (software, contenidos multimedia o 

hardware) con la finalidad de contribuir al enriquecimiento (innovación) de la práctica educativa. 
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Respecto al diseño de programas informáticos orientados a la educación musical, podemos 

apreciar que paulatinamente las TIC han adquirido relevancia importante en las aulas de 

música, En la actualidad (2015) existe la necesidad de que en la elaboración de software 

musical se mantengan presentes los principios de la enseñanza rítmica con el propósito de 

desarrollar la creatividad del niño mediante actividades como la identificación de fórmulas 

rítmicas o compases, identificación de errores y reconstrucción de ritmos en una secuencia de 

pulsos, proponiendo al estudiante situaciones que impliquen la resolución de problemas 

(Laucirica, Ordoñana y Muruamendiaraz, 2009).  

SEÑALAMIENTOS DE CIERRE: LA NECESIDAD DE UN REPLANTEAMIENTO 

PEDAGÓGICO MUSICAL MEDIADO POR LAS TIC 

Si bien se han elaborado numerosas investigaciones que analizan a profundidad la 

incorporación de las TIC a los procesos educativos, en lo que concierne a la educación musical 

parece que aún queda camino por recorrer.  Existe una amplia gama de propuestas para la 

enseñanza de la música, donde algunas corresponden a la utilización de software comercial 

disponible en el mercado,  y algunas otras implican el uso de software y prototipos producto de 

trabajos de investigación. 

Pese a ello, es posible vislumbrar algunas preguntas por responder sobre las 

contribuciones de las nuevas tecnologías al campo de la enseñanza musical y sobre lo que 

implica la fusión de las TIC y las corrientes pedagógicas musicales más relevantes como las de 

Dalcroze, Willems, Orff o Kodály, tomando en cuenta que todas ellas emergieron en una época 

donde las nuevas tecnologías se encontraban ausentes en la vida social. 

De manera paralela a la apreciación anterior, es posible identificar un posible vacío de 

conocimiento sobre la cual se considera pertinente profundizar en la compatibilidad de estas 

herramientas virtuales con los principios pedagógicos musicales. Como ejemplo se señala el 

desarrollo auditivo o educación del oído, que tiene una considerable importancia en el proceso 

educativo musical. De antemano se sabe que la música mantiene características sonoras 

específicas, sin embargo, algunas herramientas tecnológicas como aplicaciones multimedia y 

plataformas virtuales, no solo incorporan en su funcionamiento estímulos sonoros, sino que 

también implementan elementos visuales que hacen atractivo su uso, aún más cuando se habla 

de ordenadores, tabletas o teléfonos inteligentes. 
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Esta misma circunstancia también podría justificar la pertinencia de trabajos de investigación 

que busquen profundizar en lo que se ha considerado como una reconfiguración de la práctica 

educativa de preescolar, con atención especial al proceso de iniciación musical en niños de 

preescolar mediante el uso de las TIC. 
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