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RESUMEN

En este articulo se  construye una vision integradora del ambito
Pedagodgico con la Ingenieria en computacion, para el diseno de
material didactico con innovacion tecnoldgica, lo cual forma parte de
un proyecto de inclusion para los nifos con discapacidad.

Los ninos aprenden de diversas maneras, aqui se presenta la habilidad
de las personas para percibir por medio de los sentidos, en esta linea
se disefan materiales didacticos a través de software y hardware para
los niflos con discapacidad.

Objetivos1.1Disenar un software educativo para el aprendizaje las
relaciones espaciales de los niflos con discapacidad 2. Los nifios
Identificaran  las relaciones espaciales a través de un software
educativo.3. Los nifos identificaran los colores a través de un software
educativo. 4.- Estimular la memoria de los nifios a través del software
educativo por medio de la secuencia de colores.

Resultados

Avances se presentaran algunos avances de los resultados. Los sentidos
nos permiten percibir y construir aprendizajes en diversos ambitos del
aprendizaje. Se disend un ordenador para las relaciones espacio
temporal, el cual cumple tres funciones. A través de los colores los nifios
con discapacidad realizaran la Discriminacién de la derecha izquierda
ubicaran las relaciones espaciales de arriba, se estimulara la memoria a
través de la identificacion de los colores yla secuencia de los mismos
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INTRODUCCION

La innovacién tecnolégica de materiales didacticos para los nifios con discapacidad

La educacion puede ser un factor de cohesién si procura tener en cuenta la diversidad de los individuos
y de los grupos humanos y al mismo tiempo evita ser a su vez un factor de exclusién social. El respeto
por la diversidad y de la especificidad de los individuos constituye, en efecto un principio fundamental,
que debe llevar a prescribir toda forma de ensefianza normalizada...”

Jacques Delors, 1996.

En este articulo se pretende construir una visién integradora de la Pedagogia con la Ingenieria, para la
elaboracién de material didactico (herramientas didacticas) innovadora para niflos con discapacidad.

El contexto en el que se construye este trabajo es en la FES Aragén, en el Programa de desarrollo
Psicopedagdgico con el propésito de integrar a los estudiantes de la carrera de pedagogia a la practica
profesional a través de proporcionar a la comunidad un servicio de educacién a personas con
discapacidad intelectual, se inauguré en noviembre de 1985, en la FES Aragdn, el Programa
Psicopedagdgico de Servicio Social.

Este programa pretende contribuir de alguna manera a la atencion a personas con
discapacidad, que por su alto costo o por la insuficiencia de espacios publicos resulta inaccesible para
las personas de escasos recursos que habitan en las zonas aledaias a la FES Aragén. Aqui, los estudiantes
y egresados de pedagogia se enfrentan directamente a problematicas reales con el fin de canalizar su
formacién académica hacia la solucién de situaciones concretas.

La implementacién de este programa ha posibilitado la vinculacién de los contenidos
curriculares de la carrera en funcion de los requerimientos planteados por la comunidad, al brindar a los
estudiantes una variedad de casos que faciliten una preparacién mas realista.

Actualmente se trabaja en forma colaborativa con la Carrera de Ingenieria en computacion en
la que se integran prestadores de servicio, con el propésito de disefiar materiales didacticos interactivos
a través de ordenadores.

Los objetivos generales del Programa Psicopedagdgico de Servicio Social son:
Proporcionar a la comunidad de escasos recursos un servicio de educacién a personas con

discapacidades para nifios, jdvenes y adultos que presentan problemas de aprendizaje.
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Integrar a los estudiantes y egresados de la carrera de pedagogia a la practica profesional en el drea de

la educacién a personas con discapacidad.

Constituir una alternativa para la realizacion de practicas escolares y trabajos de investigacion y tesis.
En este Programa se proporciona atencion en las siguientes areas educativas:

Conductas bdasicas, que comprenden los repertorios de: atencién, imitacién, seguimiento de

instrucciones y discriminacion e identificacion de relaciones espacio-temporales.

Coordinacion sensorio motriz, donde se ejercitan conductas motoras finas y gruesas, asi como el

desarrollo sensorial.

Comunicacion verbal, referente a la correcta expresion oral.

Personal-social, sobre los repertorios de autocuidado (habitos de higiene personal, alimentacién y

vestido) y socializacion (conductas de timidez, aislamiento, berrinche, agresividad e hiperactividad,

entre otras).

Académica, que incluye la lecto-escritura, aritmética, ciencias sociales, naturales y geografia.

Taller productivo para jévenes.

PREGUNTAS DE INVESTIGACION.

;Cual es el aprendizaje de las relaciones espaciales de los niflos con discapacidad a través de software

educativo?

;La utilizacién de software educativo facilita el aprendizaje de los nifilos con discapacidad?

;Cual es el aprendizaje de los colores a través de un software educativo?

OBJETIVOS.

1.-Disefar un software educativo para el aprendizaje las relaciones espaciales de los nifios con

discapacidad.

2.- Los nifos Identificaran las relaciones espaciales a través de un software educativo.

3.-Los ninos identificaran los colores a través de un software educativo
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4.- Estimular la memoria a través del software educativo por medio de la secuencia de colores.

MARCO TEORICO

La educacién para la diversidad es el objetivo fundamental de la ensefianza y el mejor indicador de su
calidad. Promueve una ensefianza diferenciada para todos los educandos Incluye a la Educacién Especial

e Inclusiva.

Una educacién para la diversidad es la manera correcta de planificar y desarrollar la educacién,
de ensefiar y aprender de otra manera, cambiar la mentalidad del educando, profesor y comunidad,

cambiar la actitud de la Universidades las exigencias de la actual sociedad.

La Educacion Inclusiva implica tolerancia, respeto y solidaridad, pero sobre todo, aceptacion de
las personas, independiente de sus condiciones, sin establecer diferencias, sin sobreproteger ni rechazar
al otro por sus caracteristicas, necesidades, intereses o potencialidades y mucho menos por sus
limitaciones (UNESCO 1994). Se entiende que esta educacion, es un proceso dinamico, abierto y flexible,
gue esta en constante evolucion. Reconoce y valora la diversidad en las nifas, niflos y adolescentes:

edad, género, idioma, discapacidad, condicién de VIH, entre otras.

La inclusién en la Sociedad y en la educacion ha sido restrictiva para las personas con
capacidades diferentes. La exclusidn se encuentra diversos aspectos de la vida: econdmicos, culturales,
(lldamese discapacidad fisica, visual, intelectual, gente marginada, indigenas, no asalariadas, entre otros)
(Bueno 2000) personales y sociales. En el aspecto educativo lo que se pretende es la inclusion de las
personas con discapacidad en los diversos ambitos por lo que se considera importante introducir a
los ninos  a | manejo de juegos interactivos es decir recursos cibernéticos actuales. Y dispositivos

electrénicos que estén a la vanguardia y asi poder realizar la inclusion educativa de los nifos.

La educacién se nutre de un complejo entramado de aportaciones de distintas disciplinas, que
permiten adquirir nuevas formas de relacionarnos con el mundo que nos rodea y entender los cambios

gue se van gestando a nuestro alrededor
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La educacion (Dewey (1963) debe dar la importancia a la actividad, la experiencia y la participacién,

haciendo que el alumno sea activo en su proceso de aprendizaje autdbnomo.

La discapacidad es un concepto que tiene connotaciones histéricas, sociales, politicas y
econdmicas, que sin dudad nos enfrentan al andlisis critico que la personas con esta condicién han

tenido.

La discapacidad, como hoy la conocemos, ha tenido diferentes concepciones sociales que se
han relacionado con los contextos culturales, sociales y econdémicos. Las visiones que se han generado
en torno al tema, tienen tras de si. Escenarios que hay que conocer para entender el constructo y la
respuesta social que se obtiene. No podemos hablar de discapacidad como un fenémeno aislado, sino
como un resultado de las relaciones de los individuos con su contexto. Asi la creacion de estereotipos y
estigmas y creencias con respecto a esta condicién, ponen de manifiesto la interaccién de la
discapacidad con el ambiente en el que se encuentra, lo cual ha representado un obstaculos para el
desarrollo del individuo o bien se convierte un espacio que reconoce a la discapacidad como una

caracteristica de la diversidad del ser humano.

A través de la utilizaciéon de juegos educativos se consigue un aprendizaje flexible el cual
permite aprender en diversos contextos, se trata de un aprendizaje para la vida, asi, el juego didactico
mantiene un nexo entre la educacién y la realidad. Fomenta la creatividad y un humanismo creciente,

lo que se pretende es realizar la integracién de las personas con discapacidad

Los materiales didacticos con innovacién tecnolégica favorecen: el desarrollo cognitivo de los

ninos para:

Facilitar saberes con mayor rapidez, ademas de favorecer la motivacién de los nifios en su

entorno e integrarlos a la sociedad.

Asi mismo se incorporan a la sociedad y adquieren habilidades de saberes culturales en la
asimilacion de contenidos especificos. Los estilos de aprendizaje se presentan desde diversos enfoques,
algunos autores se centran en los alumnos para conocer el perfil, motivarlos y en algunas ocasiones,

estimular o debilitar comportamientos, (Bennet 1995) diferenciar a las personas de acuerdo con sus
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caracteristicas personales Bermejo 1999. Otros aprenden a través de la percepcion, (Amaya 1999
Flanders 1977 Rusenhiney Stevens 1996), otros enfocan los estilos de aprendizaje en la interaccion

entre el profesory alumnos.

Gallardo y Sainz (1997) identifican la motivacion ante las tareas educativas para elevar la
autoestima, mejorar las estrategias de aprendizaje a través de presentar mejor atencion, la reflexividad
asi como la ensefanza explicita de estrategias de aprendizaje con el propdsito de ensefiar a aprender a

aprehender.

En este sentido se trata de lograr saberes especificos por medio de los sentidos (vista oido,
tacto,) con el propésito de que los nifos se adapten a circunstancias cambiantes. Es decir se pretende
que los niflos construyan sus habilidades a través de los materiales didacticos (herramientas didacticas)
A través de los juegos interactivos, se construye el aprendizaje de los nifos y la individualizacién en la

ensefanza para favorecer su socializacion.

A través del disefio de los juegos didacticos (herramientas didacticas) se pretende incluir a la
nueva tecnologia de la informacién y de la comunicaciéon al considerar sus posibilidades para llegar a
ser una herramienta de construccién de los procesos cognitivos de los niflos con capacidades

diferentes.

La metodologia propuesta para el disefio de los juegos didacticos fue a través del trabajo
cooperativo de los prestadores de servicio social de la carrera de Ingenieria en computacion y de

pedagoga fueron:

1.- El disefio de los juegos didacticos (herramientas didacticas) a través de software y hardware fue
en base a circuitos electrénicos llamados “micro controladores” (dispositivos programables los cuales
cuentan con unidades funcionales de un procesador, pero diseflados para tareas especificas, en la
automatizacién de dispositivos), una vez creada la herramienta fisicamente se procede a la realizacién
de programas en lenguaje de alto nivel para ser portables tanto en computadoras de escritorio, asi como

algun dispositivo mévil ( teléfonos, IPAD, entre otros).
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2.- Los prestadores de servicio social de pedagogia establecen comunicacién con los prestadores de
ingenieria, comentandoles lo que se requiere para construir el juego, de esta forma, ellos le dan una
fundamentaciéon desde el ambito didactico y los ingenieros disefian la herramienta didactica. Es decir,
qué herramientas necesitan para los niflos con discapacidad, cuales son los colores y qué caracteristicas

se requieren.

Posteriormente se realizd una prueba piloto con los nifilos con el propdsito de practicar y verificar si

redne las caracteristicas y funciones para los cuales fueron elaborados.

En la prueba piloto se observé que se necesitaba establecer ajustes en la velocidad de los led de colores,

y que presentaran secuencia para que el niflo discriminara los colores.

RESULTADOS

Se presentaran algunos avances de los resultados.

Se disend un ordenador para las relaciones espacio temporal, el cual cumple tres funciones.

Los sentidos nos permiten percibir y construir aprendizajes en diversos dmbitos del aprendizaje.

A través de los colores los niflos con discapacidad realizaran la Discriminacién de la derecha

izquierda, y también ubicaran las relaciones espaciales de arriba y abajo

La identificacion de colores seran los siguientes: rojo, azul, amarillo y verde.

Memoria a través de la identificacion de los colores se  siguen secuencia de los mismos lo que

permite la estimulacién de la memoria, que es una funcién basica.
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CONCLUSIONES

Los niflos con discapacidad se apropian de los saberes al relacionar la percepcién con la realidad, esto
es a través de la practica, es decir ellos aprenden de diversas maneras es decir tienen multiplicidad de

facetas para construir sus saberesy establecer un significado.

El docente planea los contenidos y actividades para que el aprendizaje de los nifios con

discapacidad sea mas facil.

De esta forma la UNAM cumple su funciéon social de proporcionar atencion a las personas con
discapacidad para lograr mantener su maxima independencia, capacidad fisica mental y social, y la
inclusiéon y participacion plena en los diversos ambitos de la vida, lo cual se encuentra referido en la

Convencion sobre los Derechos de las personas con Discapacidad.
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