—— TS CNIE-2021

‘;@’%ﬂ;{/ A XV I Arte y tecnologia. Material didactico digital para

Congreso Nacional de

# SN nvestigacién Equcativa | locentes y estudiantes universitarios

Alejandra Martinez Fernandez
Universidad Autonoma de Querétaro
alejandra.martinez.fernandez@uaq.edu.mx

Leticia Pons Bonals
Universidad Autonoma de Querétaro
leticia.pons@uaq.mx

Area tematica 06. Educacion en campos disciplinares.

Linea tematica: Papel de las tecnologias en los procesos educativos, en el marco de los saberes especificos de

un campo de conocimiento disciplinar.
Tipo de ponencia: Reporte parcial de investigacion.

Resumen

Se presentan primeros resultados de la investigacion Arte y tecnologia. Material didactico digital para
docentes y estudiantes universitarios, cuyo proposito es generar materiales didacticos digitales que
fortalezcan la ensenanza-aprendizaje de las artes, desde una perspectiva didactica, critica e interdisciplinaria.
Estainvestigacion se desarrolla en la Maestria en Arte para la Educacion que oferta la Facultad de Bellas Artes
(FBA) de la Universidad Auténoma de Querétaro (UAQ). A partir de una metodologia participativa se involucra
a cuatro docentes y cinco estudiantes de este programa en el analisis de sus procesos educativos y sus
experiencias de ensenanza-aprendizaje de las artes utilizando Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
(TIC), durante el Gltimo ano en que la pandemia COVID-19 ha provocado el uso intensivo de éstas. Como
resultado de este analisis se propone el diseno de recursos educativos digitales que evidencien la relacion
arte-educacion-tecnologia. Como resultado de la investigacion se elaboraran tres cuadernillos digitales
disenados a partir de recursos tecnoldgicos y educativos innovadores, para ser incluidos en el repositorio de
la FBA de la UAQ (ReDCA-Repositorio Digital de la Cultura Artistica).

Palabras clave: ensenanza de las artes, materiales de ensenanza, recursos didacticos.
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Introduccion

Se reconoce que el arte es una “forma de produccion y reproduccion cultural que solo se puede entender
teniendo en cuenta el contexto e intereses de sus culturas de origen y recepcion” (Efland, Freedman y Stuhr,
2003, p. 77). Por ello es necesario considerar los aspectos que caracterizan a la sociedad del conocimiento,
denominacion que destaca el impacto que ha tenido el desarrollo de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (TIC) y su aplicacion en diversas actividades que atraviesan la economia, la politica, la educacion,

la culturay la vida cotidiana de las personas.

Lainvestigacion Arte y tecnologia. Material didactico digital para docentes y estudiantes universitarios toma
como objeto de estudio la ensenanza-aprendizaje de las artes, enfatizando las posibilidades que ofrecenlas TIC,
sobre todo teniendo en cuenta la situacion actual de la pandemia que ha obligado a docentes y estudiantes a

hacer uso de éstos.

El abordaje de la investigacion nos coloca en el plano microsocial y en una propuesta de trabajo colaborativo que
involucra a los docentes y estudiantes de la Maestria en Arte para la Educacion (MAE) que ofrece la Facultad de
Bellas Artes (FBA) de la Universidad Auténoma de Querétaro (UAQ) buscando “promover el trabajo colegiado que
involucre la cooperacion y el didlogo en la construccion de soluciones innovadoras” (Barraza, 2010, p. 20). A partir
de esto se inicid un proceso de reflexidon con actores escolares, el cual permitid innovar las formas de generar y
transmitir informacion, desarrollar estrategias, asi como promover discursos en sintonia con lo que sucede al interior
y al exterior de la universidad. Como resultado se aspira a desencadenar la produccion de materiales didacticos

idoneos para la ensenanza-aprendizaje de las artes acordes a la digitalizacion propia del siglo XXI.

Actualmente el sector educativo se encamina a una cultura tecnologica y los materiales didacticos evolucionan
junto con las habilidades docentes, las necesidades en los estudiantes y los perfiles institucionales; también
las instituciones culturales suman recursos tecnoldgicos a sus practicas, entre ellas integran y conservan su

acervo en repositorios digitales.

Para desarrollar este tema se exponen primero investigaciones previas aplicadas dentro del contexto de la
ensenanza superior, las cuales dan cuenta de la importancia de contar con recursos didacticos digitales desde una
concepcion educativa, formativa y social. Después, se detaca el uso de este tipo de materiales de ensenanza como
medios para fortalecer y dinamizar la ensenanza-aprendizaje y promover el desarrollo de habilidades mediante
el uso de TIC. Asimismo, se aborda el contexto particular del programa de la MAE vy la incorporacion de recursos
digitales en el proceso educativo. En la parte final, como producto del trabajo colaborativo realizado entre docentes y
estudiantes desde una perspectiva didactica, critica e interdisciplinaria, se identifica el area de oportunidad en la que
se trabaja actualmente para crear cuadernillos digitales como recursos didacticos que consolidaran la vinculacion

arte-educacion-tecnologia y potenciaran los procesos de ensenanza-aprendizaje de las artes.
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El campo de la ensenanza-aprendizaje de las artes no es excluido de la tendencia educativa actual que
coloca al estudiante en el centro de este proceso, por lo que urge la construccion de sus aprendizajes a partir
de la recuperacion de sus experiencias mediante actividades significativas y reales. Esto nos lleva a plantear
la necesidad de contar con materiales congruentes con el escenario actual, “como un medio o recurso para el

logro de objetivos educativos” (Area 2003 citado en Real Torres, 2019, p. 18) que, en la actualidad, impelen a:

[...] acercar a los estudiantes a la realidad tecnoldgica que lidera hoy en dia la sociedad actual, les proporciona
comodidad, facilidad, motivaciéon y autonomia para adquirir nuevos aprendizajes, lejos de métodos
tradicionales que cada vez menos se ajustan a los requerimientos de la educacion del siglo XXI. (Gillanders,
Rodriguez y Nemina, 2019, p. 113).

Dicho acercamiento obliga a realizar una intervencion pedagodgica a la manera que lo propone Tourinan, como
“accion intencional que desarrollamos en la tarea educativa en orden a realizar con, por y para el educando los
fines y medios que se justifican con fundamento en el conocimiento de la educacion y del funcionamiento del
sistema educativo” (2011, p. 284). Tomando como base lo expuesto hasta aqui, la investigacion que se realiza
tiene el proposito de generar materiales didacticos digitales que fortalezcan la ensenanza-aprendizaje de las
artes, desde una perspectiva didactica, critica e interdisciplinaria que contiene los siguientes tres ejes de accion
que se implementan en el proceso de ensenanza-aprendizaje de las artes:

+  Uso pedagogico de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC).
+  Participacion y colaboracion de docentes y estudiantes universitarios.

+  Construccion y uso de materiales didacticos digitales.

Investigaciones previas comparten el interés por el desarrollo de recursos educativos digitales para dinamizar

y actualizar los procesos de ensenanza-aprendizaje. Entre ellas se destacan las siguientes:

Real Torres (2019) se propuso desarrollar material didactico digital (MDD), durante el curso 2017-2018, para la
materia cuatrimestral Innovacion docente e investigacion educativa en la ensenanza de la lengua vy la literatura
(castellana, latin y griego) del Master en Formacion del Profesorado de Educacion Secundaria Obligatoria y
Bachillerato, Formacion Profesional y Ensenanzas de Idiomas (Interuniversitario) de la Universidad de La Laguna,
Espana. Su objetivo fue crear herramientas propias y gratuitas optimizando los recursos al tiempo que estimulaba
el pensamiento critico en los estudiantes. Este estudio se desarrollo siguiendo una “metodologia de aprendizaje
basada en proyectos [la cual] supone incentivar la seleccion de aplicaciones o herramientas segiin las necesidades
de cada docente” (p. 20). Los materiales fueron producidos en la plataforma Educaplay y al concluirlos se propuso
que se alojaran en una plataforma digital por categorias conforme a la edad y nivel de estudios de los posibles
usuarios, cuyas actividades debian responder a criterios didacticos previamente establecidos.
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Las herramientas utilizadas para la creacion de materiales fueron videoquiz o hipervideos caracterizados
por su adaptabilidad al ritmo del estudiante y a su eficacia motivadora, pues no sélo transmiten informacion
exhaustiva sobre untema, sino que abreninterrogantes, suscitan problemas, generan dinamicas participativas

y aumentan la atencion del alumnado (Prats 2003 y Romero 1996 citados en Real Torres, 2019, p. 22).

Guerra (2016) destaca la “digitalizacion de la produccion de conocimientos que se lleva a cabo en la Universidad
Estatal a Distancia de Costa Rica, desde donde se permite la publicacion de textos en formatos digitales como
PDF, SWF y ePub” (p. 134) a través de su portal electronico. El autor toma como base el Programa de Material

Didactico Escrito de la UNED, que esta enfocado a las constantes mejoras e implementacion de:

[..] materiales y recursos didacticos cuya estructura debe ser clara y explicita; permitir al estudiante trazar
metas propias de aprendizaje estableciendo relaciones con sus experiencias previas, intereses y expectativas;
presenta los contenidos con una estructura didactica que permita al estudiante apropiarse; partir de nicleos
tematicos propios de la realidad profesional; incorporar actividades de autorregulacion, autobservacion
y planificacion de estudio; tener una estructura flexible que posibilite la conformacion de un cuerpo de

conocimientos tedricos y practicos que mantengan su vigencia en el tiempo. (Guerra, 2016, p. 149).

Gomez (2016) comparo las condiciones en que dos grupos de estudiantes universitarios empleaban materiales
didacticos: uno perteneciente a la Facultad de Ciencias Politicas y Sociales de la Universidad Autonoma del
Estado de México y otro al Departamento de Antropologia y Trabajo Social de la Facultad de Filosofia y Letras
de la Universidad de Granada, Espana, esto con el fin de reconocer la validez en la implementacion de recursos
tecnologicos dentro de los procesos educativos. Este estudio se baso en la aplicacion de una encuesta a
estudiantes afin de detectar las redes sociales de mayor uso, la cantidad de horas que los estudiantes consultan
internet, asicomo eluso de otras herramientas tecnoldgicas con un sentido académico. Ademas, investigd como
perciben la funcion de los materiales didacticos digitales en el aula, donde destaca que, en ambas poblaciones,
se perciben “como medios para fortalecer el aprendizaje, proporcionar informacion, ejercitar habilidades y ser
entornos de creatividad y expresion [..]” (Gomez, 2016, p. 67). Asimismo, coincide que los profesores de ambas
instituciones combinan herramientas e imparten las clases con ayuda de materiales didacticos, pero estos son

en menor medida digitales y redes sociales.

El autor destaca dos aspectos centrales que se consideran en la presente investigacion: el primero (mismo que
es abordado por Baztan, 2014), se refiere a que los resultados obtenidos en cada caso “estan relacionados con los
presupuestos y condiciones educativas de cada pais [por lo que] se adapta y desarrolla segln las politicas internas,
los costos y la disponibilidad geografica donde se ubican” (Gomez, 2016, p. 77); el segundo alude a laimportancia de

actualizar alos docentes en el uso de las nuevas tecnologias, evitando con ello un desfase en la brecha generacional.
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En cuanto al papel de los docentes, Ayala (2014) realza la importancia que los docentes “se conviertan en
creadores de sus propios materiales didacticos, incorporando los medios y los recursos con los que cuentan en
su entidad educativa [...] que les permita autoevaluar su propio material asegurando con ello la aceptacion del
mismo” (p. 1), por lo que se espera que los materiales didacticos implementados al término de esta intervencion
favorezcan la reconstruccion e innovacion de “los procesos de ensenanza y aprendizaje” (Graells 2000 citado

en Ayala, 2014, p. 2) de las artes.

Acerca de las caracteristicas de los recursos educativos digitales, Alonso (2012), abordando el caso de los
e-book, afirma que éstos promueven la interactividad al incorporar enlaces de videos e imagenes que fomentan
el aprendizaje colaborativo. Para este autor, “el libro en soporte digital permite nuevas practicas de aprendizaje,
cada vez mas alejadas de la lectura lineal y mas proximas a narrativas reticulares, proporcionados por la

hipertextualidad, multimedia y realidad aumentada” (citado en Garcia-Valcarcel, 2016, p. 42).

Contexto de la investigacion

Enla MAE se forman profesionistas (habitualmente docentes de diversas disciplinas y artistas dedicados ala
docencia) quienes, entre otras caracteristicas, tienen “interés en el conocimiento de la historia, la preservacion y
la difusion del arte [...], compromiso con la educacion a través del arte [...], actitud creativa” (UAQ, 2018, p. 38). En
el perfil de ingreso al programa educativo, se senala también “habilidad en el manejo de las TIC” (UAQ, 2018, p.

38). Esto pone de manifiesto el interés por una formacion que incorpora las TIC como elemento consustancial.

Suplandeestudiosseintegrapor cuatro ejes de formacion: conocimientos, profesional,docencia e investigacion
aplicada. La segunda de estas areas, la profesional, integra la asignatura Relacion arte, ciencia y tecnologia,
en torno a la cual se desarrolla la presente investigacion por tratarse de una materia que “pone en contacto
al estudiante con las aportaciones que el arte hace a la ciencia y a la tecnologia y viceversa, como punto de
encuentro para la generacion de proyectos artisticos” (UAQ, 2018, p. 32). El Modelo Educativo 2017, la Hoja de
Ruta para la Educacion Artistica y la Agenda 2030 para el Desarrollo Sostenible son parte de los referentes
que direccionan la formacion al interior de la MAE; en éstos se reconoce que las artes fungen como un medio
para enfrentar los desafios presentes y futuros (UAQ, 2018, pp. 7-8), que son contemplados desde una mirada

institucional que promueve programas educativos vinculados al desarrollo tecnologico.

Dada la reciente creacion de este programa educativo, que inicid clases en 2019, se carece de materiales
didacticos digitales que consoliden la vinculacion educacion-arte-tecnologia, de ahi el interés por desarrollar
una investigacion-intervencion en la que se involucre a los docentes en un proceso de reflexion para fortalecer
la vinculacion entre estos tres elementos, que lleve a implementar nuevas formas de generar y transmitir
informacion, desarrollar estrategias y promover discursos afines con lo que sucede al interior y al exterior de la

universidad, y que desencadene la produccion de materiales didacticos apropiados.
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Método

Se trata de un investigacion cualitativa de caracter aplicado que asume una metodologia participativa que
involucra a docentes y estudiantes de la MAE en un ejercicio de reflexion acerca de los procesos y experiencias

vividas a un ano de implementacion del trabajo en casa provocado por la pandemia del COVID-19.

La metodologia participativa parte del conocimiento de las dinamicas de trabajoy cooperacion que se presentan
entre docentes y estudiantes de la MAE, sobre todo en cuanto a lo relacionado con la creacion de materiales y
contenidos. Lo anterior sigue lo que Becker (2008) plantea como la red antropolégica de cooperacion, desde la

cual el arte y la educacion tienen cabida, ya que

[...] las formas de cooperacion pueden ser efimeras, pero a menudo se hacen mas o menos rutinarias y crean
patrones de actividad colectiva que podemos llamar un mundo del arte. La existencia de los mundos del arte,
asi como la forma en que su existencia afecta tanto la produccion como el consumo, sugiere un abordaje

sociologico. (Becker, 2008, p. 88).

Esto se relaciona con lo enunciado por Barraza (2010), quien sugiere “promover el trabajo colegiado que
involucre la cooperacion y el dialogo en la construccion de soluciones innovadoras” (p. 20). Por lo que, el
producto esperado es la generacion de recursos digitales concebidos como recursos didacticos que potencian

los procesos de ensenanza-aprendizaje de las artes.

Las fases de la investigacion son las siguientes:

Uso pedagogico de las TIC.
Participantes: cuatro docentes de la MAE.

Técnicas de recoleccion y analisis de informacion: se realizaron entrevistas semiestructuradas para
conocer la frecuencia y el tipo de programas y recursos TIC que emplean los docentes en sus procesos de

ensenanza, asi como las dificultades pedagobgicas y didacticas que pueden llegar a desprenderse.

Buscando respuestas a las preguntas: ;Cuales son los problemas que han enfrentado?, y ;como actuaron
para mejorar los procesos de ensenanza-aprendizaje de las artes?, se encontré que los docentes disenaron

estrategias didacticas que incluyeron TIC para disenar y operar entornos de aprendizaje interactivos.

Las respuestas de los docentes que participaron en esta etapa se sometieron a un analisis paradigmatico

(Morina, 2016) basado en las siguientes categorias:
1. Uso de medios de transmision de la informacion utilizados en el proceso educativo.
2. Adaptacion de recursos TIC en nuevas estrategias pedagodgicas.

3. Programas, aplicaciones, plataformas, dispositivos utilizados.
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Participacion y colaboracion de docentes y estudiantes.
Participantes: cuatro docentes y cinco estudiantes de la MAE.

Técnicas de recoleccion y analisis de informacion: se realizaron entrevistas semiestructuradas para
indagar sobre proyectos colaborativos efectuados, su percepcion sobre laimplementacion de las TIC y sobre la

actualizacion e innovacion de las practicas educativas.

Separtid del supuesto que tanto docentes como estudiantes puedenrecuperar las experiencias vividas alolargo
de un ano para proponer alternativas de ensenanza-aprendizaje de las artes que permitan el diseno de recursos
educativos innovadores. ; Como perciben docentes y estudiantes el proceso de ensenanza-aprendizaje en la
situacion actual y que caracteristicas deberian tener los recursos educativos para fortalecerlo? Las categorias

que guiaron el analisis en esta fase se muestran en la Tabla 1.

Tabla 1. Percepciones docentes.

Categorias Respuestas

“La contingencia nos ha forzado a aprender el uso y utilidad de recursos
tecnolbgicos a los que no habiamos recurrido para dar clases”.
“Utilizaria el cuadernillo para consulta teorica, realizar ejercicios en clase

Uso de recursos y estrategias didacticas con TIC y en casa y compartir recursos fotograficos y sonoros”.

“A través de la tecnologia se pueden vincular todos los contenidos pro-

pios del arte para |la formacion de los estudiantes”.

“Es pertinente y necesario que se incorporen tecnologias en los progra-

mas educativos para enriquecerlos”.

“El uso de la tecnologia ha sido primordial debido a la contingencia”.

“La tecnologia promueve el trabajo colaborativo, aunque todavia no es

un recurso al alcance de todos”.

Trabajo colaborativo “Los estudiantes siempre utilizan la tecnologia en las actividades que los
ocupan”.

Actualizacion e innovacion docente

Fuente: Elaboracion propia.

Construccion y uso de materiales didacticos digitales.
Iniciada en enero de 2021 (en proceso).
Participantes: cuatro docentes y cinco estudiantes de la MAE.

Técnicas de recoleccion y analisis de informacion: encuesta via formulario electronico para conocer como
perciben docentesy estudiantes la vinculacion arte-educacion-tecnologia; y entrevista sobre el uso pedagogico
delas TIC, incluyendo un apartado para conocer los contenidos que proponen. Por motivos de pandemia, queda
pendiente aplicar el guion de observacion participante asi como una guia de discusion que en su momento
permitira definir los indicadores tecnologicos, los indicadores de usabilidad en la ensenanza-aprendizaje, asi

como la comparativa de los cuadernillos propuestos con otros recursos similares.

Comoresultadodelasfasesanteriores,seacordd quedurante éstasedisenariancuadernillos didacticos digitales

para la ensenanza de las artes, y su instalacion en el repositorio de la FBA. ;Cuales seran las caracteristicas y
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contenidos que contengan estos cuadernillos y como asegurar su adecuado funcionamiento en el repositorio

institucional? Las respuestas dadas a estos cuestionamientos toman en cuenta:
1. Caracteristicas de los materiales didacticos digitales.
2. Contenidos de los materiales didacticos digitales.
3. Diseno.
4. Producciony prueba de uso de los cuadernillos.

5. Inclusion de los cuadernillos didacticos digitales en el repositorio ReDCA.

Primeros resultados

El analisis de la informacion recabada permitio a los participantes identificar un area de oportunidad para la
creacion de materiales didacticos digitales a partir de la relacion arte-educacion-tecnologia, para ser incluidos
en el repositorio ReDCA de la FBA, fortaleciendo la inclusion de TIC en la ensenanza-aprendizaje de las artes,

desde una perspectiva didactica, critica e interdisciplinaria.

Si bien el proyecto fue planteado antes de la emergencia sanitaria causada por la presencia del COVID-19,
el desarrollo se ha asumido como un reto para enfrentar esta o cualquier otra contingencia que afecte los
procesos de ensenanza-aprendizaje. Asimismo, larevision delos planes de estudio y documentos institucionales
permitid encontrar la congruencia entre los cuadernillos que se busca elaborar con los objetivos propios de
la investigacion (Palomo 2011 citado en Cardenas et al. 2013, p. 254); calcular los niveles de uso tecnoldgico
de estudiantes y docentes, analizar otras variables que estan directamente relacionadas con la tecnologia
(personales, socioeconomicas, capacitacion previa, entre otras), y conocer las habilidades de docentes y
estudiantes respecto de la frecuencia, inmersion y manejo de programas y dispositivos tecnologicos es

necesario para la adecuada construccion y uso de materiales didacticos digitales.

Enelinterés de sumar alas siguientes fases, se ha revisado el material existente en el ReDCA, encontrando que
ninguno coincide con las caracteristicas pedagogicas, digitales e interdisciplinarias de los recursos didacticos
que se pretenden disenar, incluso, la pestana de materiales didacticos permanece vacia; por lo que se espera
que la creacion de estos materiales permita la transferencia de conocimientos vinculada con la participacion
de los estudiantes y docentes, a partir de actividades que permitan “integrar conceptos y hacer reflexionar al
alumno sobre el propio proceso de construccion del conocimiento” (Cardenas et al. 2013, p. 253), procurando

una planeacion horizontal intrainstitucional como parte de un proceso de colaboracion interno (Carrillo, 2018).
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Conclusiones

Como docentes e investigadores, quienes participamos en esta investigacion asumimos un compromiso
social con la transformacion de la realidad advirtiendo los requerimientos del contexto educativo del siglo
XXI que no se reducen a “hablar de equipos, computadoras, dispositivos y programas: es la oportunidad de
reflexionar acerca de como estamos pensando en la educacion y de qué manera los jovenes y docentes
aprendeny ensenan” (UNESCO 2013 citado en Gomez, 2016, p. 62).

De ahi la importancia del trabajo colaborativo emprendido a partir de la reflexion de experiencias de docentes
y estudiantes que se preocupan por la generacion de materiales que reduzcan la brecha digital y el rezago
educativo en el campo de la ensenanza-aprendizaje de las artes. La identificacion de los cuadernillos digitales
como recursos valiosos que estan siendo disenados suman a la construccion social y educativa y fortalecen los
procesos de ensenanza-aprendizaje de manera complementaria o en situaciones, como la que actualmente ha

impuesto la pandemia generada por COVID-19, en las que el acceso a las aulas se ve limitado.

Procurar las condiciones que permitan laimplementacion de materiales didacticos digitales en el proceso de la
ensenanza-aprendizaje de las artes desde una perspectiva didactica, critica e interdisciplinaria permitira, tanto
a docentes como estudiantes, profundizar en contenidos de manera innovadora, tender un puente entre las
generaciones analogas y las digitales, y promover una mejor comunicacion que suma al desarrollo institucional
y la promocion del aprendizaje continuo donde el arte, incorporado a la tecnologia, se transforma en una
herramienta didactica que permite la sensibilizacion del individuo, la vinculacidon con su contexto, el trabajo

colaborativo y la interaccion entre los agentes involucrados en el proceso de ensenanza-aprendizaje.

Es evidente que la creacion de los cuadernillos propuestos, al igual que todo material educativo disenado para
ser alojado en plataformas digitales y en repositorios culturales, presenta una serie de dificultades que se estan
atendiendo en la fase actual de implementacion, las cuales incluyen la disposicion de las condiciones técnicas y las
herramientas apropiadas, el diseno instruccional y la edicion de los contenidos, asi como el desarrollo de habilidades
de docentes y estudiantes. Estas son las lineas de accidon que se han derivado del trabajo realizado hasta ahoray en
las que se profundiza para concluir la investigacion. A nivel conceptual se contempla la exploracion de conceptos

como globalidad cultural, sociedad del conocimiento, alfabetizacion digital y cultura digital.
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